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Eksempler pa erhvervsskolernes bidrag til
praksisfaglighed i folkeskolen

Ifelge undervisningsportalen EMU, findes der 101 forskellige erhvervsuddannelser, som bade kan tages
direkte efter folkeskolen eller senerei livet, f.eks. efter en studentereksamen?. Uddannelserne er delt op i
merkantile og tekniske erhvervsuddannelser:

e Derer5 merkantile erhvervsuddannelser, som er placeret i hovedomradet "Kontor, handel og
forretningsservice”. Eux er obligatorisk pa kontor- og finansuddannelsen, mens eventkoordinator,
detailhandel og handelsuddannelsen kan tages bade som eux og ordinaer eud.

e Derer 96 tekniske erhvervsuddannelser, hvoraf 40 kan tages med eux. Uddannelserne fordeler
sigitre hovedomrader "Fadevarer, jordbrug og oplevelser”, ’Omsorg, sundhed og paedagogik”
og "Teknologi, byggeri og transport”.

Erhvervsuddannelserne udbydes af erhvervsskoler?. Pa erhvervsskolerne er praksisfaglig didaktik,
padagogik og feerdigheder en grundpille i den undervisning, der udbydes. Derfor findes der ogsa mange
eksempler pa, hvordan erhvervsskolerne kan bruge praksisfaglighed samt overszette den til en
folkeskolekontekst, sa den kan anvendes i konkrete undervisningsforlab.

Eksempler pa praksisfaglighed i folkeskolen relateret til erhvervsuddannelserne.

Merkantil praksisfaglighed
Den merkantile dannelse handler ligesom almen dannelse om at kunne indga i et demokrati, vaere

livsduelig, om personlig myndighed og humanitet. Derudover omfatter merkantile feerdigheder ogsa
innovation, kreativitet, vilje og demmekraft. En merkantil praksisfaglighed i folkeskolen ber saledes vaere
bygget op om flere af disse faerdigheder, hvor eleverne laere at knytte sig selv og sit fag til noget sterre.
Det kan ske gennem flere aktiviteter og forlab.

Eksempler pa forlgb:

e Der kan udvikles innovations- og udviklingsforlgb i trdd med "Projekt Edison”, som er et
padagogisk udviklingsprojekt med fokus pa elevers og laereres holdning og evne til kreativitet og
produktudvikling. Den grundleeggende idé er, at lerere og elever i 6.-7. klasse skal falge et forlab,
hvor viden, idégenerering og teamsamarbejde farer til udvikling fra en idé til et produkt, som til
sidst skal markedsfgres pa en messe sammen med andre skoleprojekter. Produkter forstas bredt
som bade koncepter og handgribelige produkter med konkret idé og funktion. De merkantile
projekter skal vaere fokuseret pa problemlasning af kommerciel karakter tilpasset alderstrinnet.

!|falge opteelling den 13. marts 2023
2 Erhvervsskolerne har flere forskellige betegnelser. Bl.a. handelsskole, teknisk skole, SOSU-skole og

landbrugsskole.
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o Derkan arbejdes med virksomhedsbhesgg og virksomhedscases, hvor eleverne kan ”overtage” en
del af en virksomhed i en time, en dag, i et projekt eller lignende. Her kan der arbejdes med
elevernes handlingsorienterede kompetencer ift. lase specifikke erhvervsrelaterede
problemstillinger.

e Eleverne kan opstarte en fiktiv butik pa skolen, gennemfare kampagner for butikkens produkter,
forholde sig til butikkens udgifter, indtaegter mv. Afslutningsvis kan eleverne arbejde med,
hvordan man lukker en butik ned igen.

e |forhold til at kleede eleverne pa med professionel demmekraft i forhold til etik, moral og
baeredygtighed, kan der arbejde med cases fra virksomheder eller tilpassede undervisningsforlgb
med fokus pa, hvad der er rigtig og forkert f.eks. i forhold til produktionsforhold, arbejdsvilkar,
forsyningskaeder mv. Der kan ogsa arbejdes med analyseprojekter i forskellige fag, hvor fokus er
pa den tredobbelte bundlinje, sa eleverne bade skal forholde sig til sociale, miljgmaessige og
gkonomiske aspekter i en virksomhed. Her kommer verdensmalene ogsa i spil.

e Derkan lgses konkrete udfordringer - f.eks. hvilken emballage har den mindste miljgbelastning?
Hvordan afhaenger madvarers holdbarhed af emballage, og hvilke lasninger er bedst ift.
madspild? Hvordan pakkes en lastbil, s den har mest muligt gods med? Hvilke varer er mest
baeredygtige - tag i supermarked og sammenhold varer fra Danmark og udlandet - gkologi,
transport mv.

e Handel omfatter i hgj grad kulturel handelskompetence. Elever kan fa indblik i andre kulturer ved
at invitere ansatte fra mange forskellige lande ind pa skolen og lave projekter om forskellene i,
hvordan de handler, arbejder og samarbejder. Der kan laves projekter om forskellige
handelskulturer (fra egyptiske gadehandlere til Maersk). Man kan se pa cases om verdenshandel
og forsyningskaeder - hvor mange kulturer skal man kende og kunne faerdes respektfuldt i for
handle globalt? Dette kan indtaenkes i f.eks. sprogfagene - hvordan handler man f.eks. med en
tysker? Hvordan er det anderledes end at handle med en dansker?

Teknisk praksisfaglighed

En raekke erhvervsskoler har udarbejdet kataloger eller andre materialer med forlgb til folkeskoler for
mellemtrinnet og udskolingen. Forlgbene tager udgangspunkt i en bred vifte af erhvervsuddannelser og
leegger sig op ad folkeskolens gnske om gget fokus pa praksisfaglighed ift. de faglige mal samt malene
for det obligatoriske emne "Uddannelse & job”.

Malet for tilbuddene er at skabe nysgerrighed og engagement hos eleverne gennem praksisnzere forlab,
som samtidig ogsa kan give bade dem og leerere gget viden om erhvervsuddannelserne. Herunder hvilke
job- og karrieremuligheder erhvervsuddannelserne abner derene til. Forlebene bygger pa praksisfaglige
elementer, og for de flestes vedkommende ville det vaere oplagt at koble dem med “aben skole”-
aktiviteter, hvor foraeldre, virksomheder og leerlinge som rollemodeller ogsa inddrages. Nogle forlgb er
mobile, sa de bade kan tilbydes ude pa folkeskolerne eller pa erhvervsskolen. Andre tilbydes alene pa
erhvervsskolen.
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Eksempler pa forlgb
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”Bliv klog pa erhvervsuddannelserne” og "Kend dine Skills”- Forlgb i uddannelse og job, hvor
eleverne bliver klogere pa egne kompetencer og uddannelses- og jobmuligheder.

"Designer for en dag” - Forlgb pa tvaers af handvaerk & design og billedkunst. Der arbejdes pa
tveers af friser- og snedkerafdelingerne, hvor eleverne kan fremstille en minimodel af et mabel
eller brugskunst, en mobilholder eller lignende. De kan ogsa arbejde pa friser-gvelseshoveder
med f.eks. fletteteknikker. Eleverne skal udarbejde moodboards efter egen inspiration.

“Kan du fa en god idé?” - Forlgb i innovation og entreprengrskab, hvor eleverne bliver
preaesenteret for idégenerering og kreativ taenkning, hvor malet er at opfinde et produkt, der
skaber veerdi for andre. Forlgbet skal afsluttes med et salgs-pitch for deres produkt.

“Robotter og mennesker” - Forlgb pa tveers af matematik og teknologiforstaelse, hvor eleverne
arbejder med beherskelse af digitale designprocesser, digitalt sprog og lesninger pa komplekse
teknologiske udfordringer ved programmering af Fable-robotter.

”Mig og mine” - Forlgb pa tveers af natur/teknologi ogidrzet, hvor eleverne arbejder med
sundhed, aldring, naturfag, kost, bevaegelse og kroppen.

“Byg en blide - en krigsmaskine fra middelalderen” - forlgb pa tveers af historie, matematik og
fysik/kemi, hvor eleverne skal designe og bygge en affyringsmekanisme, der kan kaste eller skyde
en tennisbold sa langt som muligt og med sterst mulig praecision — og samtidig veere flytbar.
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